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Mercado Espaiol de Juegos de Casino
Tamaho y Evolucion, 2013-2016

Ingresos Juego = Ing. Propinas + Ing. Mesas + Ing. Maquinas
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Canal Presencial de Juegos de Casino:
Tamaio y Evolucidn, 2013-2016 (Ingresos Juego)
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Canal Online de Juegos de Casino:
Tamano y Evolucidn, 2013-2016
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Cuota de mercado por canal
Presencial vs Online
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¢Cual es la cuota de los ingresos por producto?
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¢Como evolucionan las cuotas de ingresos por producto?

Casino Presencial
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Millones

Tendencias mensuales en el canal Presencial:
Ingresos Juego vs. Visitas

Tendencias Ing. Juego vs. Visitas (media mdvil 12 meses)
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1" Semestre 2017 vs. 1¢" Semestre 2016

Evolucidn tamaiio de los canales junio 17/16
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Canal Presencial
Ingresos Juego por CC.AA.

Ingresos Juego 2016 (millones €)

CATALUNA 102,05
MADRID 81,73
COMUNIDAD VALENCIANA 44,69
ANDALUCIA 40,42 Estadisticos
CANARIAS 32,02 2016
N Valido 18
BALEARES 24,50 Perdidos )
PAIS VASCO 11,46 Media 20.760.228
EXTREMADURA 6,19 [ Mediana 4,969,020 _J
Moda 610,753 @
CASTILLA LA MANCHA 5,33 Desviacién estandar 29,586,254
@TILLA Y LEON 4,61 Minimo 610,753
Maximo 1E+8
GALICIA 4,26 Percentiles 25 3,098,810
ASTURIAS 4,10 50 4,969,020
75
MURCIA 3,65 34,117,565
a. Existen multiples modos. Se muestra el valor mas
CANTABRIA 3,14 pequefo.
ARAGON 2,97
—————
LARIOIA | 0,99 | indice de Gini = 0,69
———————————
CEUTA 0,96
MELILLA || 0,61
20 40 60 80 100 120
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Siete CC.AA. hacen el 90% de los ingresos

Grafica de Pareto Ingresos Juego 2016
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Cuota de Ingresos por CC. AA.

Diagrama de Pareto Acumulado: Ingresos Juego 2016
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Densidad de habitantes por mesa de juego

N2 habitantes por mesa de juego (2016)
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Analisis Cluster
Variables: Ingreso juego; Habit_mesa; Habit_magq

(Vecino mas cercano; Distancia Euclidea)

Dendrograma que utiliza un enlace unico
Combinacion de clister de distancia re-escalada
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Analisis de la variacion de ingresos por sala 2016 vs. 2015

26 salas
mejoran sus
ingresos en
2016 respecto
a 2015

14 salas
tienen peores
ingresos en
2016 que
2015

(miles €)
| S5 ] 7.635
S19 ] 3.597
513 ] 3.239
520 2.666
8 — s22 | 2.642
S24 ] 1.302
s21 1.289
- S9 | 1.265
S31 | 921
S39 | 767
6 — S17 | 634
S14 | 603
532 | 553
52 544
S10 337
538 e 334
s4 e 332
s7 329
S8 = 261
12 — S15 = 248
537 =237
S30 = 220
518 = 195
S6 F 90
S16 )
529 6
523 [ 78
327 101
512 115
533 135
8 — 540 150
526 180
536 1 240
S3 261
535 41 307
s34 | 314
6 — 525 | 349
S28 ©| 533
Bl 650 | | | |
-1.000 1.000 3.000 5.000 7.000

indice de Gini = 0,97
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Evolucion de los ingresos de salas
1¢" Semestre 2017 vs. 1¢" Semestre 2016

— ss5 32.262
S19 1 1.490
5132 2.1432
S20 896
522 9721
524 1.445
521 442
S9 346
531 70
539 191
S17 673
514 637
15 Salas mejoran - s32 320
11 Salas empeoran Sis 156435
S38 225
S4 75
S7 24
S8 126
515 95
S37 286
S30 518
518 40
S6 148
S16 19
529 142
523 35
S27 217
512 168
533 114
S40 15
S26 21
* 4 Salas mejoran - S11 476
. S36 208
* 10 Salas siguen 5 160
empeorando 222 . 301760
525 462
528 316
S1 3056
— T T T T T T
-1.500 -500 500 1.500 2.500 3.500

v/ 2006 vs.20015
= 26 Salas mejoran
= 14 Salas empeoran.

v 1¢" S de 2017 vs. 17 S 2016
= 16 Salas mejoran
= 24 Salas empeoran
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Mercado de los casinos presenciales en Castilla y Ledn
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Cuota de ingresos por producto
Castilla y Leon

Propinas B Maquinas ™ Ruleta m BJ m Pdker
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Castillay Leon

Ingresos Juego por productos
(MII. €)

Propinas B Maquinas W Ruleta mBJ W Poker
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Conclusiones

El mercado de juegos de casino experimento un
crecimiento relevante en el periodo 2013-16, tanto en
el canal Online como en el Presencial

A dia de hoy, la cuota de mercado del Presencial
duplica a la del canal Online, pero la distancia se va
reduciendo a razon de mas de 5 puntos anuales

En el 18" semestre de 2017 el canal Presencial se
estanco, mientras que el Online sigue creciendo a una
tasa superior al 30%

Existe un alta concentracion de ingresos en el canal
Presencial, tanto a nivel de CC.AA como al de Sala. Dos
Comunidades generan el 49% de los ingresos del canal
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