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Introducción1
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Huracán Lorenzo.
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Espigón del Puerto de Bermeo.
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Faro de Finisterre, Galicia.
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Guernica (1937). Picasso.



© Novadays S.L 2019

Elementos colaterales pero fundamentales1

▪ Internet

▪ Juego online

▪ Publicidad

▪ Móviles

▪ Videojuegos

▪ Menores de edad
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Internet1

¿Se puede abusar?
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Juego Online1

Una Ley “mala, mala, mala”.

La Ley 13/11 de 27 de Mayo.
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Publicidad1

Libre para el online.

Prohibida para el juego presencial.
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Videojuegos1

▪ Madrid Gaming Week.

▪ “Videojuegos, los dos lados de la pantalla”.

▪ OMS: Clasificación Internacional de Enfermedades (CIE-11).

Incluye “gaming disorder”. Se tratará a partir del 1 de Enero de 2022.
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Menores de edad1

▪ Acceden libremente. En Madrid, 14-18 años, el 25,6% (ESTUDES 2016). 

▪ Internet. Lo recoge SICRI 2017, que establece en 0,8% el porcentaje de 

gallegos con problemas ocasionales y 0,1% patológico (CERI). 

▪ Móviles.

▪ Videojuegos. SICRI: juega 5,4%.

▪ Cambiar el chupete por la conexión a la red.

▪ Los más atraídos: 12 a 14 años.
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Impacto socioeconómico del sector del juego privado presencial en Galicia2
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Características del sector2

Tamaño (empleados) Número de empresas por tamaño en Galicia Porcentaje

Microempresas (1-9) 729 95,29%

Pequeñas (10-49) 31 4,05%

Medianas (50-249) 4 0,52%

Grandes (+250) 1 0,13%

Total 765 100%

Número de empresas del CNAE 9200 en Galicia, clasificadas por tamaño según el número de empleados
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Distribución en Galicia2

▪ 2 casinos.

▪ 12 salas de bingo, de un total de 313 salas a nivel nacional.

▪ 105 salones de juego.

▪ 146 establecimientos con autorización para la instalación de máquinas de 

apuestas.

▪ 9.799 máquinas B  (B y BE). 

▪ 3.941 máquinas de apuestas deportivas.
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2 Informe Ardán 2019

▪ El último Informe Ardán arroja una cifra de más de 490 millones de euros en 

2017 en términos de ingresos de explotación.

▪ El impacto directo sobre la economía regional, medido en Valor Añadido 

Bruto, alcanzó los 109 millones de euros.

▪ Entre 2016 y 2017, el VAB del sector del Juego en Galicia creció en un 

4,99%.
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2 Recaudación fiscal

En 2018, los ingresos fiscales alcanzaron los 

61,01 millones de euros por tasas sobre el 

juego en Galicia.
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2 Empleo

En 2017, el sector sostuvo de manera directa más de 1.762 empleos.

Entre 2015 y 2017, los gastos de personal por empleado aumentaron desde los 

22.904€ a los 23.738€.
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Resultados de la encuesta de percepción social sobre los juegos de azar 

presenciales en Galicia (2019).
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3 ¿A qué se juega?
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3 Frecuencia de juego
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3 Perfil sociológico
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3 Salones
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3 Máquinas B



© Novadays S.L 2019

3 Perfil social de los clientes



© Novadays S.L 2019

3 Discursos sobre el juego

Opinión 

pública
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3 La pregunta del millón
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3 Populismo

▪ La fuerza “anfibia” (Javier Redondo)

▪ “El populismo estuvo siempre vinculado a un exceso peligroso que 

cuestiona los moldes claros de una comunidad nacional”. E.LACLAU.

▪ “La razón política”, F.C.E, Buenos Aires.
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3 Ludopatía
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Muchas gracias


